Wir suchen Unterstltzung bzw. Kooperationen

fUr die folgenden Projekte/Projektideen:

DIGITALE

BILDUNGS
GERECHTIGKEIT

1. DigiTales-Materialienboxen

Train the Trainer-Prinzip: Wir schulen die padagogischen
Fachkrafte und diese wenden die Arbeitsmaterialien an.
Elternabende auf Wunsch.

Box A: DigiTales-Materialienbox fiir die Grundschule
(seit 2017):

Arbeitsmaterialien zur Medienkompetenzvermittlung flr
pad. Fachkréfte und Lehrkréafte, die ohne groBen Vorbe-
reitungsaufwand sofort einsetzbar sind. (aktuell 3. Gber-
arbeitete Auflage)

e |nhalt: 32 Impulskarten zur medienpadagogischen
Arbeit, Kapitel zur Elternarbeit, Kapitel mit Impulskarten
zur Gewaltpravention (Sozialtrainings)

e 480 Einrichtungen der Jugendhilfe/Schulsozialarbeit
bzw. Schulen nutzen bereits die Arbeitsmaterialien

Box B: DigiTales-Materialienbox fiir Kitas (seit 2020):

Ermoglichen dem Kita-Team einen Selfcoachingprozess:
Was ist die Haltung im Team, welches Know-how gibt es,
was mochte (kann) das Team an medienpadagogischen
Angeboten umsetzen?

¢ |nhalt: Kapitel zu Teamcoaching, Kapitel zur Eltern-
arbeit und 36 Impulskarten zu aktiver Medienarbeit fur
Kinder (Alter: 4 bis 6)

* Neben dem padagogischen Team sind die Eltern die
Hauptzielgruppe. Eltern haben eine groBe Vorbildrolle
fUr ihre Kinder

e 400 Kitas nutzen bereits die Arbeitsmaterialien.

Nachster Projektschritt: Relaunch der Boxen
Bendtigte Unterstitzung: Know-how,
Dienstleistungen, Geldmittel
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durch digitale Kompetenz

2. Digi_Camp-Ferienprogramm (seit 2021)

Mehrmals im Jahr gibt es das Angebot in den Schulferien
auf dem Abenteuerspielplatz Feuerbach oder dem Aktiv-
park Bergheide.

Die Idee ist es Naturerlebnisse und die Arbeit am Laptop/
Bildschirm miteinander zu verknUpfen und in der Natur
einen Ausgleich zur Arbeit vor dem Bildschirm anzubie-
ten, so dass eine gesunde Balance entsteht.

Die Kinder lernen Programmiersprachen (Coding), de-
signen digitale Spiele, drehen eigene Filme — bewaltigen
aber auch Gruppen- und Teambuildingaufgaben.

Nachster Projektschritt: Anzahl der teilnehmenden
Schulerinnen und Schuler ausbauen.
Bendtigte Unterstiitzung:
Pro-Bono-Mitarbeit, Know-how,
Sachmittel

digi_camp

3. Lernplattform fiir die Ganztagesbetreuung an
Grundschulen (Projektidee)

e Zielist es, eine E-Learning Plattform zu erstellen, die
kindgerecht und spielerisch Uber Storytelling Wissen
vermittelt.

¢ |nhalte: Umweltschutz, Demokratiebildung, Medien-
kompetenz, Sozialverhalten, Gesundheit etc. — aber
auch Mathe, Deutsch und Englisch.

¢ Die E-Learning Plattform wird im Nachmittagsbereich
und wahrend der Hausaufgabenhilfe im Rahmen der
Ganztagesbetreuung an Grundschulen eingesetzt.

¢ Die Ergebnisse bzw. der Nutzen werden evaluiert.

¢ Im Gegensatz zu (teuren) Nachhilfe anbietern, steht die
Anwendung den Kindern bzw. ihren Eltern kostenlos
zur Verflgung.

Nachste Schritte: Projektentwicklung,
Programmierung, Implementierung
Bendtigte Unterstitzung: Know-how,
Dienstleistungen, Geldmittel
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